CONCEPTO

¢NIDO O CUEVA? FUNCIONAL VS. HEURISTICO

heuristico, ca. 2. f. Técnica de la indagacién y del descubrimiento.

Recapacitando acerca del disefio y la morfologia de un refugio, descubrimos que la naturaleza nos otorga dos ejemplos claros sobre como
afrontar esta problematica de una forma totalmente dispar y opuesta, pero no por ello, ninguna menos vélida.

Por un lado, tenemos el . Un lugar construido Unica y exclusivamente para la proteccion de las crias de ave. Su forma es légica y evidente,
su objetivo alin mas, conseguir el maximo confort para alcanzar el éptimo desarrollo del animal. Podriamos entender entonces el nido como
un espacio , ya que se trata de una construccién completamente analizada y pormenorizada, asi como o incluso este-
reotipada, ya que esta solucion se repite, a modo de tipologia, de una forma quasi invariable.

Podemos concluir pues con que en el nido aparece una arquitectura en la que el espacio se adapta al ser, para que este lo habite.

Por otro lado, el otro refugio clésico seria la . La cueva, a diferencia del nido, es un lugar de formacién , pues nadie establece
su construccién, su permanencia o su demolicién. La cueva no posee un objetivo, pues no esté planeada para ningun fin concreto. Sin embargo,
pese a esto, el gran interés de la cueva es que un ser puede llegar a habitar ese lugar.

Una cueva no esta proyectada para dormir, pero alguien de repente puede encontrar un rincén donde dormir. Una cueva no esta construida
para descansar, pero sin mas, uno puede descubrir una piedra donde sentarse a leer. Este valor implicito que posee la cueva como lugar es lo
que hace que no sea un refugio funcional sino que se trate de un refugio ,ya que es el hombre quien se adapta al espacio, lo descu-
bre, lo indaga, lo intuye... y no al revés como ocurre en el caso del nido.

A partir de ahi surge entonces la siguiente cuestion:

Este es el gran reto del proyecto, el cual intenta plasmar estas intenciones desde el proceso de disefio y su forma de operar mas que en su re-
sultado, ya que no habria forma de responder a la pregunta anterior mas que construyendo el propio refugio y observando el comportamiento
de sus usuarios en él.

NIDO CUEVA

- construccion ARTIFICIAL formacion NATURAL -

- posee FINALIDAD no posee FINALIDAD -
- espacio FUNCIONAL espacio HEURISTICO -

- el espacio se adapta al el usuario se adapta al -
usuario espacio

METODO

EL DOBLE DE SUPERFICIE Y EL TRIPLE DE VOLUMEN

Si bien el concepto puede parecer algo enrevesado, el proceso proyectual del refugio ha sido bien sencillo. El planteamiento es el siguiente:

- El refugio A es un volumen de 6x6xBm, el cual tiene una superficie de 36m2 y un volumen de 216m3. La principal cualidad de este espacio
es que es enteramente un

El refugio B es un volumen de 6x3x4m, el cual tiene una superficie de 18m2 y un volumen de 72ma3. La principal cualidad de este espacio es
que es enteramente un

El condicionante fundamental del ejercicio es en este proyecto una regla mas que obvia, pues se trata de un cubo con el doble de superficie y
el triple de volumen que el otro. La doble lectura del enunciado (y e aquila pilleria) es no especificar en ningin momento entre volumen o super-
ficie Gtil y construida.

Lo interesante de estos pabellones es la necesidad de su para que ambos tengan sentido. Cada uno por separado no crearian
ningun lugar. Uno es lleno, el otro aire, solo la conjuncién de ambos hace que el refugio tenga razén de ser.
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EL CAMNIO HACIA LA HEURISTICA. PROCESO DE DISENO

Una vez superado el input primordial que supone el enunciado toca por Gltimo modelar ese refugio para crear el espacio que se pretende.
Se trata de una tarea escultérica, pues es un proceso de horadacién del lleno [ Refugio A ) con un vacio [ Refugio B ] para perfilar una forma

determinada (espacio heuristico). Este proceso se podria resumir en una serie de decisiones:

_ Para no perder la superficie y el volumen del refugio B, se ha fragmentado ese vacio en piezas de 1x0,20x0,20m, obteniendo como re-
sultado 1846 piezas con esas dimensiones.

_Esas 1846 piezas han ido horadando el refugio A en base a un criterio establecido de recorrido en espiral ascendente | descendente

(segliin se mire] en torno a un patio y unas relaciones con el exterior y el propio interior.

_Esta perforacion de piezas por todo el refugio A se ha ido llevando a cabo planta por planta, es decir, cada 0,20m.

_Lo heuristico del espacio surge entonces cuando la Gnica variable que no se controla 100% son los pequefios movimientos y desplaza-
mientos que en cada planta las piezas sufren (tanto en vertical como en horizontal), lo que provoca espacios espontaneos en seccion, ya
que surgen asientos y gradas inesperados, rincones donde apoyarse o dormir totalmente involuntarios o piezas que sobresalen o se escon-

den a modo de cajones donde guardar o colocar objetos.

Se obtiene de este modo un espacio controlado en su configuracién mas bésica de funcionamiento (recorrido y luz), pero involuntario en

su estructura formal final.

Llevar a cabo este proyecto ha sido un grato proceso de experimentacion, ya que incluso para mi ha resultado toda una sorpresa encon-

trar distintos potenciales en el resultado final espacial sin ningun tipo de finalidad u objetivo a priori.
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Becas para la realizacion de practicas en

estudios europeos de Arquitectura

“El doble de superficie y el triple de volumen”
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