


El proyecto intenta evocar la sensación de infinitud de algunos espacios religiosos 
mediante la repetición de una pieza modular. Al mismo tiempo quiere recrear la sen-
sación ancestral de caverna, con la entrada comedida de la luz, la materialidad del 
hormigón y la disposición de los elementos modulares con sus muros oblicuos. A 
nivel urbano, crea un escenario que influye a la reflexión y a nivel de espacio para la 
oración juega con la volumetría de los módulos y la disposición de estos.

En cota cero, se ha tratado de dar una continuidad con el futuro parque proyec-
tado con los módulos de cubierta ajardinada a diferentes niveles, lo que provoca 
juegos de luz interiores y al la vez al quedar un espacio totalmente abierto y ex-
puesto, se prevé que la vegetación pueda apropiarse del lugar.
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