Habitar

Habitar es vivir. Es conocer un espacio, entenderlo y hacerlo propio. Habitar es dejar un rastro a través de
los objetos y la memoria, de aconteceres, rufinas, ritos y rituales que nunca acaban, se construyen y recons-
truyen nuevamente. “Habitar es dejar huella” decia Ivdn Illich en 1988.

El espacio habitable es el resultado de la interaccion de varias personas. Es la construccion continua que
pertmite que un lugar o un espacio nunca sea vivido del mismo modo. Dado que siempre estd en constante
cambio, a medida que se transforma el entorno también se transforman las personas, sus circunstancias,
cotidianidad y, a la postre, la manera de habitarlo.

Habitar un lugar significa poder usarlo, poder estar. También es construirlo, enraizar en él. Habitar es
mostrarse, nos hace humanos, habitar es un arte.

De igual manera, habitar implica necesariamente una relacién comprometida, consciente y activa con el
medio fisico. Una relacion que viaja en dos sentidos. Habitamos, al ser parte de los objetos y, somos habita-
dos por ellos.

*
Compartir / aportar

La tenencia es circunstancial y la aportacion de cada uno a la sociedad es subjetiva. Sin embargo, hay
cualidades que st poseemos: en este caso los usuarios colaboran en el proyecto con su ingenio, fuerza o
creatividad, contribuyendo a la creacion de un lugar de todos y para todos.

La visita al proyecto no solo implica caminar entre las celdas enladrilladas. También invita a participar de
manera activa en su construccion. Ceden ast los usuarios sus aptitudes en favor de un bien comin, compar-
tiendo la ambicidn de crear un lugar colectivo pero también personal, sujeto a la interpretacion de cada uno,

en constante cambio pero atemporal, de todos, de nadie, conocido pero inico.
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Es comg st llevara aguf toda la vida. Los myos.del Vs;)l ya conocen el camino a |
ls paredes enladrilladas y se proyectan haciéndome sentir en un lugar que me

Construir

Construir para valorar, Para sentirse
parte de algo, como individuo pero

también como colectivo.

En este caso son los visitantes los que,
a partir de unas pautas, construyen
los espacios (3,2x3,2x3,2 metros)

ladrillo a ladnllo.

es familiar. Pong

Recrear

Un espacio para la recreacion perso-
nal, para la abstraccion del dia a dia
y la reflexion.

También para el aislamiento, el
estudio y el reposo.

La luz, la sombra y la temperatura
cambian el proyecto y determinan la
propiedad de cada uso.

—I 4 anos, S meses, 27 dias

Sigue tal y como lo recordaba pero ahora 15 siento un poco mio. Ha crecido de
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formas ingsperadas, I0s visitantes han €reado patios, han puesto plantas y

cuadros en las paredes. También.es suyo. Pongo un ladrillo.
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Meditar

Vivir la espiritualidad, sea laica o
ligada a una religidn en los espacios
del proyecto.

Son ambiguos en cuanto a uso pero
con caracter. Cada celda da pie a la
meditacidn, de cualquier indole,
sintiendote al mismo tiempo en
intimidad pero parte de algo mds
grande.
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Habitar

Sentirse como en casa, como si el
lugar fuera familiar desde el principio.

El proyecto, en contfnua construccion
y cambio, nunca muta de ser. La
interpretacion de cada visitante puede
ser distinta, pero lo que no varia es el
sentimiento de pertenencia.



