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1_Marco teórico y estado actual de la propuesta de investigación. 

 

Respecto a la discusión arquitectónica sobre la génesis de la forma, se 

han vertido océanos de tinta debatiendo sobre esta cuestión, desde el análisis 

arquitectónico de las formas platónicas, pasando por las teorías de los 

arquitectos modernos y funcionalistas, hasta las estrategias actuales de 

Biomimetismo1 y Parametricismo. Actualmente, y gracias a las nuevas y 

potentes herramientas que nos facilita el diseño paramétrico, se considera 

pertinente realizar una revisión del concepto de forma en la arquitectura 

contemporánea. De esta manera, podríamos arrojar algo de luz sobre los 

herméticos senderos formalistas por donde se mueven las nuevas 

generaciones de arquitectos-programadores que empiezan a salir de las 

Escuelas de arquitectura hoy en día. 

 

Tras la irrupción masiva, hace ya unas décadas, de los sistemas de 

dibujo asistido por ordenador (CAD) en los estudios y en las Escuelas de 

arquitectura de todo el mundo, se está produciendo una dicotomía 

ideológica entre los arquitectos y estudiantes, que a la hora de plantearse 

realizar un proyecto arquitectónico, se vuelcan en la realidad cercana que le 

ofrece la ciudad y el urbanismo contemporáneo, es decir, buscan respuestas a 

sus preguntas en el exterior; y aquellos arquitectos que orientan sus estrategias 

proyectuales hacia el interior, hacia técnicas más instrumentales e ideas 

operativas como pueden ser las nuevas herramientas de fabricación digital y 

de diseño paramétrico. 

 

                                            
1
 En este campo es pertinente resaltar el trabajo realizado por Hernán Díaz Alonso  y su estudio de 

arquitectura Xefirotarch con sede en Los Ángeles (EE.UU). Hernán Díaz Alonso es un arquitecto 

mundialmente reconocido por sus proyectos con formas xenoformes exuberantes que bien podrían formar 
parte de la arquitectura presente en películas como Alien y actualmente es el Decano del programa de 
graduados del SCI-Arc (California, EE.UU). 
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Brett Steele2 los divide en Diagramáticos y Procesuales3. Los 

Diagramáticos se caracterizan por estar siempre viajando (aunque sea a 

través de Google Earth), estudiando la ciudad contemporánea y cuanto más 

exóticos sean los destinos o los datos obtenidos, mucho mejor. Después, 

vuelven, compilan sus extensas bases de datos para generar infinitas 

estadísticas y publicar infinidad de libros. Esta experiencia les sirve a estos 

arquitectos para generar conocimiento y, según nos dicen ellos, facilitar la 

labor del arquitecto si alguna vez se ve en la situación de construir en aquellos 

exóticos destinos. Buscan la mínima opción para demostrarnos que el 

Urbanismo siempre es algo nuevo e inesperado y lo hacen, no sólo para 

explicárnoslo, sino para reforzar sus carreras académicas4.  

 

En el otro lado, los Procesuales, son como ratas de laboratorio, 

prácticamente la única luz que ven es la de sus flexos y sus pantallas 

tintineantes de ordenador. Cuando alguien les habla de Hong Kong o similar, 

ellos sólo piensan que podría ser el lugar perfecto para encontrar esos sensores 

de ultrasonidos baratos que tanto necesitan para su última maqueta cinética. 

Pasan las noches realizando tutoriales de Maya o Rhinoceros, mientras están 

pendientes de los últimos comentarios en los foros de Processing o Arduino (o 

en grupos de Facebook), para solucionar éste o aquél problema de 

programación que les tiene con el alma en vilo. 

 

Como afirma Steele:  

 

“Si a los diagramáticos se les puede ver atentos al ambiente inspirado 

en las Vegas de la película Oceans’s eleven de Steven Soderbergh, la 

única música que escuchan los procesuales es el ruido de la cortadora 

estereolitográfica. Mientras que los diagramáticos adoran el contexto 

                                            
2
 Brett Steele es el actual director de la Architectural Association School of Architecture of London (más 

conocida como AA). También es el fundador y ex director de su Laboratorio de Investigación en Diseño 
(AADRL). 
3
 (Ortega, 2009, 87-90). 

4
 Robert Venturi en las Vegas, Rem Koolhaas en Nueva York, Colin Rowe en Roma, Banham en Los 

Ángeles, o el propio Le Corbusier en Oriente… todos adquirieron cierto prestigio tras sus viajes, y sus 
publicaciones siguen siendo los iconos de una Modernidad desfasada.  
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(sin jamás utilizar esa palabra), los procesuales viven para el proceso de 

diseño (sin explicar nunca qué significa en realidad). El “contexto” de 

sus proyectos son los propios procesos de diseño; y cuanto más 

maquinales, mejor.”5 

 

La Postmodernidad y, dentro de ella, el Deconstructivismo, durante sus 

treinta años de búsqueda estilística formal, allanaron el camino para la 

aparición del Parametricismo6 que se ha consolidado entre las corrientes 

arquitectónicas de finales del s. XX y principios del s. XXI. Este movimiento 

arquitectónico aboga por que el concepto de diseño paramétrico se instaure 

en todos los campos del diseño, desde la planificación de las ciudades hasta 

el mobiliario interior de las viviendas. 

 

Los formalismos, como todas las modas, vuelven con los años, son como 

ondas cuya frecuencia, amplitud y periodo se sincronizan para que, tras 

determinados periodos históricos, vuelvan a aparecer con energías renovadas. 

Por ello, parece lógico que tras las experiencias del Deconstructivismo 

arquitectónico que llegaron hasta los primeros años de los ‘90 y que se 

basaban en ángulos fracturados y discontinuos, apareciera el Parametricismo 

apostando por las superficies curvas, orgánicas y dinámicas. Es este cambio 

en la forma de pensar la arquitectura el que genera un espectacular 

desarrollo de los programas de Diseño Asistido por Ordenador y de Fabricación 

Digital, para facilitar las herramientas precisas a los arquitectos para poder 

representar con extremada exactitud sus complejas geometrías y posibilitar su 

construcción. 

 

Sin embargo, a pesar de este abrumador desarrollo tecnológico, 

muchas de las ideas y conceptos que barajan los arquitectos y teóricos 

contemporáneos tienen sus raíces en una comunidad de arquitectos utópicos 

y visionarios, que se plantaron frente a la arquitectura convencional aceptada 

                                            
5
 (Ortega, 2009, 87-90). 

6
 Fue Patrik Schumacher quien bautizó a este movimiento con el nombre de Parametricismo en el Club 

Dark Side, que se celebró durante la 11ª Bienal de Venecia en 2008. 
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a partir de la década de los años 60, proponiendo una nueva forma de ver y 

hacer arquitectura. El hecho de no comulgar con las corrientes 

arquitectónicas de su época, ha propiciado que la gran mayoría de críticos y 

teóricos de arquitectura se “olviden” de valorar el enorme impacto intelectual 

que estos arquitectos utópicos han originado (y originarán) en las sucesivas 

generaciones de arquitectos. 

 

 

2_Objetivos de la propuesta de investigación. 

 

Los objetivos de esta investigación se pueden reducir en tres grandes 

bloques que continuo a describir pormenorizadamente: 

 

1  Demostrar que las teorías y prácticas sobre el origen de la forma de 

la arquitectura contemporánea, no solamente proceden de la 

socialización masiva del uso del ordenador para cualquier faceta de la 

vida actual, incluyendo lógicamente, los procesos proyectuales dentro 

del campo arquitectónico, sino que las estrategias proyectuales de hoy 

en día, tienen su origen en las prácticas y en los experimentos formales 

de arquitectos visionarios y utópicos que empezaron a cobrar fuerza a 

partir de 1960, con la famosa exposición del MoMA “Visionary 

Architecture”. Ideas y conceptos utópicos que actualmente se están 

volviendo a repensar dentro del Parametricismo. 

 

2  Describir pormenorizadamente cómo la incorporación de 

conceptos y herramientas procedentes de otras disciplinas como la 

Ingeniería Aeronáutica, Ingeniería Industrial (como pueden ser la 

Fabricación Digital y el Diseño Paramétrico), etc., en el campo del 

Proyecto Arquitectónico, ofrece una libertad formal y constructiva, 

imposible de alcanzar con los métodos de fabricación y construcción 

tradicionales, libertad formal que no sólo se busca en la actualidad, sino 
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que tiene sus orígenes más cercanos en la aparición de los primeros 

arquitectos utópicos de la década de los años 60 del pasado siglo.   

 

3  Revalorizar históricamente el papel de muchos arquitectos 

visionarios, Arquitectos Desconocidos, Ignorados y/o Silenciados7 por no 

comulgar con los movimientos arquitectónicos de sus respectivas 

épocas, que han sido (y son) una constante fuente de inspiración para 

una gran cantidad de arquitectos contemporáneos, que gracias a la 

irrupción de una batería ingente de nuevas herramientas digitales, han 

permitido llevar a la práctica muchas de sus ideas y conceptos perdidos 

en la historia de la arquitectura convencionalmente aceptada.   

 

 

3_Metodología, hipótesis y plan de trabajo. 

 

Esta investigación va a tener una condición histórico-científica, ya que 

anhela revalorizar las fuentes intelectuales primarias de donde beben 

movimientos arquitectónicos contemporáneos, como el Parametricismo, para 

posteriormente, realizar una serie de experimentaciones científicas basadas en 

las más vanguardistas herramientas (tanto de diseño como de construcción) 

paramétricas, como pueden ser: Impresión 3D, Fabricación Digital con CNC, 

Escaneo 3D, Interactividad (Arduino / Processing / VVVV / Mapping 

Arquitectónico), etc., para, en la medida de lo posible, traer a la realidad 

(física/virtual) las ideas que propusieron en su época una serie arquitectos 

visionarios y utópicos olvidados en los anales de la historia de la arquitectura. 

 

El marco histórico que fijamos en esta investigación, recoge todo el 

poso histórico visionario y utópico de las arquitecturas de Archigram, 

SuperStudio, Archizoom, etc., de los años 60, que fue filtrándose entre sucesivas 

generaciones de arquitectos hasta la propia implosión del movimiento 

                                            
7
 ADIS, en palabras del Catedrático Juan Calduch. 
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Deconstructivista en la exposición del MOMA de 1988, y que han 

desembocado en el movimiento Parametricista contemporáneo. 

 

Una vez establecido el periodo histórico a estudio, se procederá a 

analizar las nuevas estrategias y herramientas paramétricas digitales que 

tuvieron sus orígenes durante el Deconstructivismo y que han alcanzado su 

máximo apogeo en el Parametricismo, herramientas que posteriormente nos 

servirán para realizar una serie de estudios proyectuales para intentar eliminar 

definitivamente la etiqueta de “arquitectura de papel” de los proyectos de 

algunos de los arquitectos utópicos analizados con anterioridad. 

 

También va a ser importante en esta investigación el apoyo en tesis 

doctorales que diseccionen conceptos como la Complejidad en la 

arquitectura, como la realizada por Miquel Lacasta Codorniu, titulada 

“Geometría y Complejidad. La irrupción de un paradigma entre 1960 y 1973”, 

además de otros trabajos de investigación especializados en materias como 

Diseño Computacional, Biomimetismo, Interactividad, etc … 
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