;por que?...Parque...

Dar identidad al lugar, acercar el parque al peatén,
facilitar el edificio a la ciudad.

Con la seccion sencilla, minima, se intenta
solucionar un problema concreto, construir un
edificio en un parque para la ciudad: acerquemos el
edificio a la ciudad y acerquemos el parque al
peatdn, definamos cual es el lugar idoneo para el
edificio, construyamos ese suelo y cualifiquemos el
parque donde nos situamos.Demos una escala
domeéstica, posibilitemos un edificio cercano,
pensemos y distribuyamos un programa claro y
medido en funcion de estas sensaciones;
busquemos ir al parque-comiseria o ir a la comiseria
y sentarnos en el parque; construyamos un limite
pero dentro de la ciudad.

Acerquemos el edificio a la ciudad para distanciar el
espacio libre.

Un volumen macizo, contundente, el programa
privado, otro volumen vinculado al parque, publico,
fracturado, se relaciona directamente con el
ciudadano.
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esquema de usos

BARQUE

Cambio de caricter

Cambio de escala wbana

COMISARIA

Incompatibilidad de uses

Elemento de transician urbana

Elemente de transichn funcinal
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PLANTA SOTANO

15- Gabinete de armas-campo

de tiro

16- Area de seguridad

17- Almacen

18- Instalaciones
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PLANTA BAJA

1- Sala de espera

2- Puesto de control e Informacion
3- Puesto Radio/Television
4- Gabinete Administracion
5- Gabinete Denuncias.

6- Cuerpo Ejecutivo.

7- Delegacion.

8- Gabinete atestados

9- Oficiales

10- Sala Atencién a la Mujer
11- Sala Atencién al nifio.
12- Salén de Actos.

13- Punto Azul.

14- Bafios y vestuarios.
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PLANTA CUBIERTA
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ALZADOS
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DETALLES CONSTRUCTIVOS
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