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relacidn conceptos de moda y arquitectu-
ra, dando fagar a wuevas necesidides
arquitectonicas de temporalidad y a wn
nuevo lenguaje Basado en  plicgnes,
patroiies cantbiaittes, tejidos iuteligen-

o arquitecténico para las cindades
tes, ..

El proyecto se define como un dispositi-
principales de fa moda, Se ponen en

la arquitectura
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FRETALOS GRANDES

TEJIDOS INTELIGENTES _

KL TROTICTO PANA GIRSAR ON GTPIT CRASEANTE AL DIFIOSITIYO AMSITECION
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LA ARQUITECTURA QUE APLICA CONCEPTOS DE MIDA,

EL OUTFIT
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PODRA GENERAR

FACHAAS CAMBIANTES QUE TNTERACTUEN CON EL ENTORNO Y CON EL

USUSARIO
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medicién o sistema de medicién destinade
a definir, realizar, conservar o repro-
ducir una unidad o uno o varios valores
conocidos de una magnitud para trans-
mitirlos por comparacidn a otros instru-
mentos de medicidn.

m Patrén_ medida materializada, aparato de
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La arquitectura que-se basa en conceptos de moda deberd ser mutable. Una arquitectura que muta-conforme a una
escala temporal, dando lugar a diferentes configuraciones espaciales posibles gracias d la aplicacion de fieramien-
tas qué tiehen que ver con lanioda, y ségiiii fo que dicten lo§ prograinas relacionados asi nrismo con dsta.

La arquitecturano cambia por capriclio, sino por necesidad Hasta akora siempre se fia construido para perdurary.
con este proyecto se propone construir con la posibifidad de adaptarse a {os cambios y & (a variedad programdtica a
la’que se puede ver expuesta {a argiitectura.

Poriue rio-fiacer que [as estriicturas se mievan?

Este proyécto'es un primer eiemplo que aplica fos conceptos de (a wod, mitable. y canibiante por definicion, a fa
arquitectura.

Se consigue este dispositive, 'situado en Central Park.y cutyo programa wrd cambiando segin [os cuatro procesos de
lrmoda: CREACION, PRODUCCION, DIFUSION'y DISTRIBUCION y dentro defos tiempos de ésta itlitma,
es decir; en ciclos de seis meses, que.es (o que diura una temporada.

Al puies aplicand couceptos e mada a la argui recen los mécani patrones, pliegues, pinzas,
costuras, plisados, onigam teselado, encaje e bolillos, u: que serin E:.; ﬁimmm:nms n’:fpmypm dandv (ugara
tada tina seric de fuevos sistertas argui quep w0 s geers-
o ambicites cambiantes (cosa quie ya se consigue con faifiminacién o el "4’:& @

sina ficiendo que fa propia arquitectura se muéva para poder dar cibida a los diferentes programas e m«'m
Algunos de fos sistemas que Ran aparecido a ralz. del estudio del proyecto son fa fachiada can-can, o ef sistéma
acorditn, Cas nubvas techologias textiles aplicadas & (o Grquitactura, como o hace Hussein Chalayan con ss
vestidos que se mueven.y cambian de color, pudiendo plantear asi una mimetizacion con elentorwo o.incluso con el
estad de dninio del usitario, la aparicion de un suelb woldeable mediante unsistema de plots telescdpicos motoriza-
dos, o incluso ef movimiento de todo wn pétafo para consequir diferentes posiciones y asi poder abarcar programas
como el de museo, sala e conferencias o expositor de trabajos.

Asi pites se consigue una arquitectura en fa cuaf cuaudo i programa o ¢std en uso, su espacio puede desaparecer.
0 mutarpara otros usas o programas diferentes.

Todos estos sistemas necesitan de la-motorizacién, esnecesario fiacer que [ arquitectura deje-de ser algo rigido’y
pase aser una maquina.

Unia wdquiia capaz de abarcar los cambios que [a propia socledad dicta,
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