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NUEVOS
MODOS DE
COMUNICAR
EL PROYECTO DE 
ARQUITECTURA 
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← Plano de situación                   Entorno urbano →  



Comunicar 

Esta iniciativa de búsqueda de 
nuevos caminos para la divulgación 
de la arquitectura, nace a partir de 
una idea y un guión del arquitecto 
ourensano José Antonio Padrón. 
Presentar el proyecto redactado por 
él para la rehabilitación de la nueva 
sede de la Oficina Municipal de 
Rehabilitación Urbana de Ourense, 
sita en c/Barreira 13 ...
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                                      Espacio público →  ← Alzado geométrico 



a través del cómic

a los trabajadores y compañeros 
de la oficina, a través de un nuevo 
formato, el cómic, y de un guión 
con una trama criminal, en la cual 
todos ellos son espectadores, 
protagonistas y lectores al mismo 
tiempo...
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                                      Escenario del crimen →  ← Plantas B y 1ª



un nuevo proyecto y  

de una historia de violencia 
extrema, un asesinato, que 
parece haber  sido cometido en 
la propia oficina. Un extraño caso 
que requiere de una exhaustiva 
investigación policial, durante la 
cual vamos descubriendo cada 
uno de los nuevos espacios que 
componen el proyecto ...
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                                      Espacios interiores →  ← Sección AA



acercar arquitectura y vida

ya que arquitectura y vida no 
pueden avanzar sin entenderse, 
sin el sano y necesario sentido 
del humor  y sin la búsqueda 
de lenguajes comunes que 
introduzcan la arquitectura en la 
vida cotidiana.
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← Presentación, salón del cómic de A Coruña  →  
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